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Abstract of DEI 00381 42 

The method involves nominating the mobile 
telephone to play a network game. When a game 
starts, the network game program is executed in 
correspondence with key signals input by a user. 
Game data corresponding to the key signals 
input for the network game, are transmitted to the 
opposing mobile telephone and the network 
game program is executed in accordance with 
the changed data. The same game image is 
displayed on each mobile telephone, which 
performs the network game in real-time in 
accordance with the changed game data. 
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Die folgendan Angaben sind den vom Anmelder eingareichten Unterlagan entnommen 
Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

(3) Verfahren fur die Verwirklichung einer Netzwerkspielfunktion unter Verwendung von tragbaren Telefonen 

(§) Offengelegt wird ein Verfahren fur die Verwirklichung 
einer Netzwerkspielfunktion unter Venwendung eines 
tragbaren Telefons, das einer Vielzahl von Benutzern mit 
tragbaren Telefonen ermdglicht, sich gleichzeitig an dem 
Spiel zu erfreuen. Nach dem Verfahren werden die trag- 
baren Telefone zuerst bezeichnet urn das Netzwerkspiel 
durchzufuhren. Falls das Netzwerkspiel beginnt,fuhrt das 
tragbare Telefon das Netzwerkspielprogramm entspre- 
chend den von einenrt Benutzer eingegebenen Tastatu rsi- 
gnaten fur das Netzwerkspiel durch und ubertragt die 
Spieldaten, die mit den fur das Netzwerkspiel eingegebe- 
nen Tastatu rsignalen korrespondieren, an das gegen- 
uberstehende tragbare Telefon. Das tragbare Telefon 
empfangt die Spieldaten von dem gegenuberstehenden 
tragbaren Telefon und fuhrt das Netzwerkspielprogramm 
I in Uberelnstimmung mit den veranderten Daten durch. 
, Dabei wird dasselbe Spielbild auf einem Anzeigeab* 
I schnitt des jeweiligen tragbaren Telefons angezeigt wel- 
ches das Netzwerkspiel in Ubereinstimmung mit den ver- 
anderten Spieldaten in Echtzeit du rchf uh rt. 
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Beschreibung 

1. Feld der Erfindung 

Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf eine Zusatz- 5 
funktion eines Iragbaren Telefons, und besonders auf ein 
Verfahren fiir die Verwiridichung einer Netzwerkspielfunk- 
don unter Verwendung eines tragbaren Telefons, das einer 
Vielzahl von Benutzem mit tragbaren Telefonen ermoglicht, 
sich gleichzeitig an einem Spiel zu erfreuen. lO 

2. Beschreibung des Stands der Ibchnik 

Nach der jungsten Tendenz ist ein tragbares Telefon nicht 
begienzt auf seine primare Funktion des Herstellens von Te- is 
lefonverbindungen, wenn cs ohne Beachtung seines jewcili- 
gen Qrts bewegt wird, sondem es sicheit sich einen Platz als 
ein integriertes Informadonskommunikationsgerat wie aucb 
als ein vielseitiges GoraL 

Unter den verschicdenen, zum tragbaren Iblefon hinzu- 20. 
gefiigten Funktionen wird eine Spielfunktion verwirklicht, 
wodurch ein Benutzer sich an einem Spiel unter Verwen- 
dung des tragbaren Telefons erfreuen kann. Die in dem trag- 
baren Telefon verwirklichte Spielfunktion hat keine Bezie- 
hung zu anderen tragbaren Telefonen, und so kann der Be- 25 
nutzer sich unter Verwendung eines eingebauten Spielpro- 
gramms nur allein an dem Spiel erfreuen. 

Jedoch neigt der Benutzer dazu, sich bei solch einem 
Spiel zu langweilen, das er oder sie allein spielt, und die in 
dem tragbaren Telefon implementierte Spielfunktion kann 30 
dadurch nutzlos werden. Um den Nutzen der zu dem tragba- 
ren Telefon hinzugefiigten Spielfunktion fiir den Benutzer 
wicderzubringen, ist eine Spielfunktion mit vielen Spielem 
erforderlich, wodurch der Benutzer sich gleichzeitig mit an- 
deren Benutzem an dem Spiel erfreuen kann. 35 

Inzwischen sind Netzwerkspiele vorgeschiagen worden, 
die eine Spielfunktion fiir mehrere Spicier hat, welche einer 
Vielzahl von Benutzem iiber ein mit PC verbundenes Netz- 
werk gleichzeitig ermoglicht, sich an dem Spiel zu erfreuen. 
Jedoch ist solch ein mit PC verbundenes Netzwerkspiel nur 40 
uber drahtgebundene Kommunikatioii ablaufifahig, und ist 
nur an einer begrenzten Anzahl von Orten verfugban 

Zusammenfassung der Erfindung 

45 

Dementsprechend wurde die vorliegende Erfindung mit 
einem Ansatz gemacht, die Probleme nach dem Stand der 
Technik zu losen, und ein Ziel der vorliegenden Erfindung 
ist es, ein Verwirklichungsverfahren fur eine Netzwerkspiel- 
funktion in einem tragbaren Telefon vorzusehen, das es ei- 50 
ner Vielzahl von Benutzem ermoglicht, sich gleichzeitig 
iiber tragbare Iblefone an dem Spiel zu er&euen. 

Um das obige Ziel zu erreichen, wird nach der vorliegen- 
den Erfindung ein Verwirklichungsverfahren fiir eine Netz- 
werkspielfunktion in einem tragbaren Telefon voigesehen, 55 
wodurch ein Netzwerkspiel gleichzeitig mit anderen tragba- 
ren Telefonen mit demsclben Nctzwerkspielprogramm 
durchgefuhrt wird, und das Verfahren enthSlt die Schritte: 
Bezeichnen der tragbaren Telefone, um das Netzwerkspiel 
durchzufuhren; falls das Netzwerkspiel beginnt, Durchruh- 60 
ren des Netzwericspielprogramms entsprechend den von ei- 
nem Benutzer eingegebenen Tastatursignalen fur das Netz- 
werkspiel, Obertragen der Spieldaten, die mit den fur das 
Netzwerkspiel eingegebenen Tastatursignalen korrespon- 
dieren, an das gegenuberstehende tragbare Telefon, Emp- 65 
fangen der Spieldaten, die von dem gegeniiberstehenden 
tragbaren Telefon empfangen wurden, und Durchfuhren des 
Nelzwerkspielprogramms in Ubereinstimmung mit den vct- 



anderten Daten; und Anzeigen desselben Spielbildes auf ei- 
nem Anzeigeabschnitt des jeweiUgen tragbaren Telefons, 
welches das Netzwerkspiel in Obereinstinunung mit den 
verMnderten Spieldaten in Echtzeit durchfuhrt. 

Kurze Beschreibung der Zeichnungen 

Die obigen Ziele und Vorteile der vorliegenden Erfindung 
werden deutlicher werden durch detailliertes Beschreiben 
ihrer bevorzugten Ausflihrungsformen mit Bezug auf die 
angefugten 2^ichnungen, in denen: 

Fig* 1 ein Blockdiagranun eines tragbaren Telefons fiir 
die Durchfuhrung einer Netzwerkspielfunktion nach einer 
Ausfuhrungsform der vorliegenden Erfindung ist; 

Fig. 2 eine Darstellung ist, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erlautert, die drahtlos iiber eine Basisstation nach 
einer Ausfuhrungsform der vorliegenden Erfindung durch- 
gefuhrt wird; 

Fig. 3 eine Darstellung ist, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erlautert, die drahtgebunden nach einer Ausfuh- 
rungsform der vorliegenden Erfindung durchgefuhrt wird; 

Fig. 4 eine Darstellung ist, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erlautert, die unter Verwendung eines Funkfre- 
quenzsignals nach der IrDA-(Infrared Data Association) 
Oder "Bluetooth'-Spezifikation nach einer Ausfuhrungs- 
form der vorliegenden Erfindung durchgefuhrt wird; 

Fig. 5 ein RuBdiagramm ist, das den ProzeB der Durch- 
fuhrung der Netzwerkspielfunktion nach der bevorzugten 
Ausfuhmngsform der vorliegenden Erfindung veranschau- 
hchL 

Genaue Beschreibung der bevorzugten Ausflihrungsformen 

Die bevorzugten Ausfuhmngsformen der vorliegenden 
Erfindung werden nun im Detail und mit Bezug auf die be- 
gleitendra Zeichnungen beschrieben. In den Zeichnungen 
werden dieselben Elemente mit denselben Bezugszeichen 
bezeichnet, selbst wenn sie in unterschiedlichen Zeichnun- 
gen dargestellt sind. In der folgenden Beschreibung der vor- 
liegenden Erfindung werden viele spezifische Einzelheiten 
wie etwa genaue VerarbeitungsfiuBdiagramme angezeigt, 
aber sie werden allein zum besseren Verstandnis der vorlie- 
genden Erfindung wiedergegeben und deshalb wird von den 
in der Technik Bewanderten verstanden, daB die vorliegende 
Erfindung auch ohne solche spezifischen Einzelheiten aus- 
gefuhrt werden kann. Bei der Erlautemng der vorliegenden 
Erfindung wird hier eine detaillierte Beschreibung bekann- 
ter Funktionen und Konfigurationen weggelassen, wenn sie 
den Gegenstand der vorliegenden Erfindung eher verschlei- 
em wiirde. 

Fig. 1 ist ein Blockdiagramm eines tragbaren Telefons fur 
die Durchfuhrung einer Netzwerkspielfunktion nach einer 
Ausfuhrungsform der vorliegenden Erfindung. 

Mit Bezug auf Fig. 1 steuert ein Steuerungsabschnitt 10 
den Gesamtbetrieb des tragbaren Tblefons. Der Steuerungs- 
abschnitt 10 empfangt Spieldaten und verschiedene andere 
Arten von Daten, die von einer Basisstation stammen, iiber 
einen Funkfi:equenzsende- und -empfangsabschnitt 60 und 
einen Verstarkerabschnitt 70, und steuert den Betrieb, um 
die Daten den zugeordneten Schaltkreisabschnitten zukom- 
men zu lassen. Der Steuerungsabschnitt 10 erzeugt auch die 
Spieldaten und verschiedene andere Arten von Daten, und 
steuert den Betrieb, um die Daten uber den Verstarkerab- 
schnitt 70 und den Funkfrequenzsende- und -empfangsab- 
schnitt zur Basisstation zu ubertragen, Der Steuerungsab- 
schnitt 10 steuert auch die Durchfuhrung der Netzwerkspiel- 
funktion, wenn die Netzwerkspielfunktion angewahlt ist. 

Ein erster Verstarkerabschnitt 80 verstarkt ein an den 
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Lautsprecher SPK ausgegebenes Audiosignal. 

Ein zweiter Verstaikerabschnitt 90 verstSrkt ein uber das 
Mikrofon MIC eingegebenes Audiosignal. 

Ein Tastaturabschnitt 50 ist mit Steueningstasten, numeri- 
schen Tasten und Kommandotasten fiir die Erzeugung ver- 5 
schiedener Arten von Steuerungssignalen ausgeriistet, die 
fiir die Durchfuhrung der Netzwericspielfunktion erforder- 
lich sind. 

Ein EEPROM 30 speichert Parameter des Nummemzu- 
ordnungsmoduls (NAM), Telefonnummem, Namen und 10 
Nachrichten des Kurznachrichtendienstes (SMS). 

Ein Flash-Speicher 40 speichert verschiedene Arten von 
Programmdaten und Erkennungsdaten und speichert ein ein- 
gebautes Betriebsprogramm, das fiir die Durchfuhrung der 
Spielfunktion nach der vorliegenden Erfindung erforderlich is 
isL 

Ein Funkfrequenzabschnitt 60 empfangt verschiedene 
Arten von Daten und Audiosignalen, die uber eine Antenne 
empfangen werden, und iibergibt sie an den Verstarkerab- 
schnitt 70. Der Funkfrequenzabschnitt 60 ubertragt auch 20 
verschiedene Arten von Daten und Audiosignalen, die von 
dem VerstaricerabschnittTO ubeigeben wurden, Uber die An- 
tenne an die Basisstation. 

Der Verstarkerabschnitt 70 verstarkt die Audiosignale 
und gesendeten/empfangenen Daten. 25 

Ein Anzeigeabschnitt 20 empfangt verschiedene Arten 
von Anzeigedaten von dem Steuerungsabschnitt 10 und 
zeigt die Daten auf seinem Schirm (z. B. einer LCD-An- 
zeige) an. Der Anzeigeabschnitt 20 zeigt auch ein Spielbild 
unter Steuerung des Steuerungsabschnitts 10 an, wahrend 30 
die Netzwerkspielfunktion nach der voriiegenden Er&idung 
durchgefuhrt wird. 

Fig, 2 ist eine Darstellung, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erlSutert, die drahtlos iiber eine Basisstation nach 
einer Austiihrungsform der vorliegenden Erfindung dutch- 3S 
geftihrt wird. 

Mit Bezug auf Fig. 2 wird die Spieliiinktion zwischen ei- 
nem ersten tragbaren Telefon 110 und einem zweiten tragba- 
ren Iblefon 120 uber eine Basisstation 200 durchgefuhrt. In 
diesem Fall ist das Netzwerkspielprogramm in jedem trag- 40 
baren Telefon gespeichert, und eine Vielzahl von anderen 
tragbaren Telefonen, die die Netzwerkspielfunktion durch- 
fuhren konnen, sind registriert. Die Registrierung der ande- 
ren Telefone kann dadurch bewirkt werden, daB die Identifi- 
kauonsnummem (ID-Nummem) der tragbaren Telefone 45 
ubergeben und registriert werden. Jedes tragbare Telefon ist 
programmiert, urn irgendein tragbares Telefon aus der Viel- 
zahl anderer U-agbarer Telefone zu bezeichnen, die als ein 
Netzwerkmitspieler registriert sind, und spielt das Netz- 
werkspiel mit den bezeichneten tragbaren Telefonen. 50 

Falls das erste tragbare Telefon 110 das zweite tragbare 
Telefon 120 bezeichnet und das Nelzwerkspiel von der Ba- 
sisstation 200 anfordert, verbindet die Basisstation 200 das 
erste tragbare Iblefon 110 und das zweite tragbare Telefon 
120. Danach bestimmen das erste und das zweite tragbare ss 
Telefon 110 bzw. 120 die gemeinsame Netzwerkspielumge- 
bung und fuhren das Netzwerkspiel durch. Da dasselbe 
Netzwerkspielprogramm in dem ersten und in dem zweiten 
Telefon 110 bzw. 120 regisU*iert ist, steuert das tragbare Te- 
lefon 110 die Spielvariablen in Ubereinstimmung mit den 60 
variablen Spieldaten, die es von dem zweiten tragbaren Te- 
lefon 120 uber die Basisstation 200 empfangen hat, und mit 
variablen Spieldaten, die iiber seinen eigenen Tastatureinga- 
beabschnitt eingegeben wurden. Dementsprechend ist die 
Situation des Netzwerkspielfortschritts gleich sowohl fiir 65 
das erste tragbare Telefon 110 als auch das zweite Uragbare 
Telefon 120, und so wird dasselbe Netzwerkspielbild auf 
den Anzeigeabschnitten des ersten und des zweiten tragba- 
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ren Telefons angezeigt 

Falls zwei oder mehr tragbare Tslefone bezeichnet sind, 
um gleichzeitig das Netzwerkspiel zu spielen, werden spezi- 
fizierte tragbare Telefone aus der \^elzahl der anderen trag- 
baren Telefone bestinimt, die als Netzwerkspielgefahrten re- 
gistriert sind, und die bezeichneten tragbaren Telefone wer- 
den mit dera spezifizierten Telefon verbunden, uin das Netz- 
werkspiel iiber die Basis-Station durchzufiihren. Dazu wer- 
den Daten ausgesendet und empfangen unter Verwendung 
einer Vielzahl von Kanalen, die den tragbaren Iblefonen zu- 
gewiesen sind. 

Fig. 3 ist eine Darstellung, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erlautert, die drahtgebunden nach einer Ausfuh- 
rungsform der vorliegenden Erfindung durchgefuhrt wird. 
In der Ausfuhrungsform von Fig. 3 werden die variablen 
Netzwerkspieldaten zwischen dem ersten tragbaren Telefon 
110 und dem zweiten tragbaren Telefon 120 gesendet und 
empfangen unter Verwendung eines physikalischen Kabels, 
das zwischen ihnen angeschlossen ist, um dieselbe Netz- 
werkspielfunktion durchzufiihren, wobei dasselbe Netz- 
werkspielprogramm gespeichert ist. 

Fig. 4 ist eine Darstellung, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erlautert, die unter Verwendung eines Funkfre- 
quenzsignals nach der IrDA-(Infrared Data Association) 
Oder "Bluetooth "-Spezifikation nach einer Ausfuhrungs- 
form der vorliegenden Erfindung durchgefiihrt wird. In der 
Ausfuhrungsform von Fig. 4 wird das Netzwerkspiel in ei- 
ner drahtlosen Form zwischen den tragbaren Telefonen un- 
ter Verwendung einer Infrarot-Kommunikation, d. h. IrDA, 
durchgefiihrt, oder die variablen Spieldaten, die fur den ge- 
genseitigen Spielfortschritt benotigt werden, werden in ei- 
ner drahtlosen Form zwischen den Uragbaren Telefonen un- 
ter Verwendung eines Funksignals nach der "Bluetooth"- 
Spezifikation gesendet und empfangen. Dazu ist das jewei- 
lige tragbare Telefon ausgeriistet mit Infrarot-Strahlungs- 
verarbeitungseinheit oder einem Funkdonsabschnitt nach 
der "Bluelooth"-Spezifikation. um das Netzwerkspiel durch- 
zufiihren. 

Fig. 5 ist ein FluBdiagramm, das den ProzeB der Durch- 
fuhrung der Netzwerkspielfunktion nach der bevorzugten 
Ausfuhrungsform der vorliegenden Erfindung veranschau- 

licht. 

Nun wird die bevorzugte Ausfuhrungsform der vorliegen- 
den Erfindung im Detail und mit Bezug auf Fig. 1 bis 5 er- 
lautert. 

Mit Bezug auf Fig. 1 erkennt zuerst der Steuemngsab- 
schnitt 10 in Schritt 201, ob das Netzwerkspiel angefordert 
wurde. Diese Anforderung des Netzwerkspiels wird bewirkt 
durch Eingabe einer Netzwerkspielanforderungstaste iiber 
den Tastaturabschnitt und Bezeichnung des gegeniiberste- 
henden tragbaren Telefons. Falls die Netzwerkspielanforde- 
rung erkannt wird, verzweigt der Steuerungsabschnitt 10 zu 
Schritt 203 und sendel das Netzwerkspielanforderungssi- 
gnal iiber die Basisstation 200 an das gegeniiberstehende 
tragbare Telefon. Falls dazu eine Vielzahl von gegeniiberste- 
henden U:agbaren Telefonen bezeichnet ist, uberU^gt der 
Steuerungsabschnitt 10 die ID-Nummem der jeweiligen 
tragbaren Telefone an die Basisstation 200, so dass die Ba- 
sisstation 200 das Netzwerkspielanforderungssignal an die 
korrcspondiercnden U^gbaren Telefone sendet. 

Falls danach in Schritt 205 ein Antwortsignal von dem 
gegeniiberstehenden tragbaren Telefon iiber die Basisstation 
200 empfangen wird, verzweigt der Steuerungsabschnitt 
100 zu Schritt 207 und bestimml die Netzwerkspielumge- 
bung durch Ausfuhren des Netzwerkspielprogramms. Dazu 
bestimmt das gegeniiberstehende Uragbare Telefon ebenfalls 
die Netzwerkspielumgebung. Falls das Netzwerkspiel, wie 
oben beschrieben, bestimmt worden ist, verzweigt der 
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Steueningsabschnitt 10 zu Schritt 209 und pruft, ob der 
Netzwcrkspielbeginn gewahlt worden ist. Falls der Netz- 
werkspielbeginn gewahlt worden ist, verzweigt der Steue- 
rungsabschnitt 10 zu Schritt 211 und fuhrt das Netzwerk- 
spiel zusammen mit dem gegenuberstehenden Telefon 
durch. We oben beschrieben wird das Netzwerkspiel durch- 
gefiihrt unter Senden und Empfangen der variablen Daten, 
die fur das Netzwerkspiei bendiigt werden. Falls danach in 
Schritt 213 die Beendigung des Netzwerkspiels verlangt 
wird, verzweigt der Steuerungsabschnitt 10 zu Schritt 217, 
um das Netzwerkspiei zu beenden, wahrend der Steuerungs- 
abschnitt 10 anderenfalls zu Schritt 215 verzweigt und pruft, 
ob eine neue Umgebung fiir das Netzwerkspiei verlangt 
wird. Falls eine neue Umgebung fur das Netzwerkspiei ver- 
langt wird, kehrt der Steuerungsabschnitt 10 zu Schritt 207 
zuruck, wahrend er anderenfalls zu Schritt 211 zuruckkehrt, 
um die Netzwerkspielfunktion weiterzufiihren. 

In Schritt 217 beendet der Steuerungsabschnitt 10 das 
Netzwerkspiei und verzweigt zu Schritt 219, um den Bereit- 
schaftszustand anzunehmen. 

Wie oben beschrieben bezeichnet ein tragbares Telefon 
mit einer Netzwerkspielfunkdon nach der voriiegenden Br- 
findung andere tragbare l^lefone fur die gemeinsame 
Durchfuhrung des Netzwerkspiels, und die jeweiligen trag- 
baren Telefone bestimmen die Umgebung, die fur die 
Durchfuhrung des Spiels erforderiich ist Die Spielumge- 
bung bedeutet eine Umgebung, die von dem Benutzer vor 
dem Start des Spiels in einem allgemeinen Spielprogramm 
bestimmt wird. Wenn das Spiel beginnt, nachdem die Netz- 
werkspielumgebung fiir die jeweiligen tragbaren Telefone 
wie oben beschrieben bestimmt worden ist, fiihrt das trag- 
bare Telefon das Netzwerkspielprogramm entsprechend den 
durch den Benutzer eingegebenen Tastatursignalen fiir das 
Spiel durch, und sendet die den eingegebenen T^tatursigna- 
len fiir das Spiel entsprechenden Spieldaten an das gegen- 
iiberstehende Telefon, Das tragbare Telefon empfangt auch 
die Spieldaten von dem gegenuberstehenden Telefon und 
fiihrt sein eigenes Netzwerkspielprogramm in Dbereinstim- 
mung mit den veranderten Daten durch. Das Senden und 
Empfangen der Spieldaten wird uber die Basisstation 200 
durchgefiihrt. Auf dem Anzdgeabschnitt eines jeden Uragba- 
ren Telefons, welches das Netzwerkspiei durchfiihrt, wird 
entsprechend den variablen Spieldaten dasselbe Spielbild in 
Echtzeit kontinuierlich angezeigt. 

In dem Fall, in dem zwei oder mehrere tragbare Telefone 
gleichzeitig das Netzwerkspiei durchfuhren, weist die Ba- 
sisstation 200 die fiir die Durchfuhrung des Mehrteilneh- 
merspiels erforderUchen Kanale zu, und steuerl das Senden 
und Empfangen der Spieldaten der jeweiligen tragbaren Te- 
lefone. 

Auch empfangen die jeweiligen Uragbaren Telefone, die 
von dem Netzwerkspiei unterstiitzt werden, ein neues Netz- 
werkspiei, das von der Basisstation 200 heruntergeladen 
wird, und registrieren es. Falls eine Vielzahl von Netzwerk- 
spielprogranunen in jedem tragbaren Telefon registriert ist, 
wird eines der Netzwerkspielprogramme ausgewahlt, um 
passend zu sein fiir dasjenige des gegenuberstehenden Tele* 
fons, wenn ein zugeordnetes Netzwerkspiei verlangt wird. 

Das Netzwerkspielverwirklichungsveif ahren nach der be- 
vorzugten Ausfuhrungsform der voriiegenden Erfindung 
wurde vorstehend unter Verwendung der Basisstation 200 
eriautert. Jedoch kann das Netzwerkspiei auch unter Ver- 
wendung eines physikalischen Kabels verwirklicht werden, 
wie in Fig. 3 und Fig. 4 gezeigt, unter Verwendung eines Si- 
gnals nach IrDA oder der "Bluetooth" -Spezifikation oder 
unter Durchfuhrung direkter Konununikation zwischen den 
U-agbaren Telefonen. Ihre Ausfiihrungsformen sind Perso- 
nen mit gewdhnlichen Kenntnissen der Technik bei Bezug 



auf das in Fig. 2 gezeigte Netzwerkspielverwirklichungs- 
verfahren offensichtlich, und ihre detaillierte Erlauterung 
wird weggelassen. Wie oben beschrieben, ist es offenkun- 
dig, dass die vorliegende Erfindung die Vorteile vorsieht, 

S dass die Mehrteilnehmemetzwerkspielfunktion mittels einer 
Vielzahl von tragbaren Iblefonen verwirklicht werden kann, 
und so eine Vielzahl von Benutzem sich an demselben Spiel 
gleichzeitig iiber tragbare Telefone unabhangig von ihren je- 
weiligen Orten erfireuen kann. 

10 Wahrend die vorliegende Erfindung beschrieben wurde in 
Verbindung mit dem, was als die praktischen und bevorzug- 
ten Ausfiihrungsformen angesehen wird, ist zu verstehen, 
dass andere Modifikationen gemacht werden konnen ohne 
vom Geist der Erfindung abzuweichen. Deshalb soUte die 

15 Erfindung nicht auf die ofFengelegte Ausfuhrungsform be- 
grenzt werden, sondem sollte definiert werden durch den 
Umfang der angefiigten Anspruche und ihre Aquivalente. 

Palentanspriiche 

20 

1. Verwirklichungsverf ahren fiir eine Netzwerkspiel- 
fiinktion in einem tragbaren Telefon, wodurch ein 
Netzwerkspiei gleichzeitig mit anderen tragbaren Tble- 
fonen mil demselben Netzwerkspielprogramm durch- 

25 gefQhrt v^, und das Veifahren enthilt die Schritte: 

Bezeichnen der tragbaren Telefone, um das Netzwerk- 
spiei durchzufiihren; 

falls das Netzwerkspiei beginnt, Durchfuhren des 
Netzwerkspielprogramms entsprechend den von einem 

30 Benutzer eingegebenen Tastatursignalen fiir das Netz- 
werkspiei, tibertragen der Spieldaten, die init den fiir 
das Netzwerkspiei eingegebenen Tastatursignialen kor- 
respondieren, an das gegeniiberstehende tragbare Tele- 
fon, Empfangen der Spieldaten von dem gegeniiberste- 

35 henden tragbaren Telefon, und Durchfuhren des Netz- 
werkspielprogramms in Obereinstimmung mit den ver- 
anderten Daten; und 

Anzeigen desselben Spielbildes auf einem Anzeigeab- 
schnitt des jeweiligen tragbaren Telefons, welches das 
40 Netzwerkspiei in Ubereinstimmung mit den verander- 
ten Spieldaten in Echtzeit durchfuhrt. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, wobei das Aussenden 
und Empfangen der Spieldaten Uber eine Basisstation 
durchgefuhrt wird. 

45 3. Verfahren nach Anspruch 1, wobei das Aussenden 
und Empfangen der Spieldaten zwischen den tragbaren 
Telefonen uber ein physikalisches Kabel durchgefuhrt 
wird. 

4. Verfahren nach Anspruch 1, wobei das Aussenden 
50 und Empfangen der Spieldaten zwischen den tragbaren 

Telefonen unter Verwendung eines Infrarotsignals 
durchgefuhrt wird. 

5. Verfahren nach Anspruch 1, wobei das Aussenden 
und Empfangen der Spieldaten zwischen den Uragbaren 

55 Telefonen unter Verwendung eines Funksignals nach 
der "Bluetooth'-Spezifikation durchgefuhrt wird. 
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